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Ανοίγετε το επίπεδο front plane  και επιλζγετε sketch 



 

Φζρνετε ευκεία από το κζντρο των αξόνων προσ τα πάνω ςε φψοσ 85mm 

Από τα άκρα του κάκετου τμιματοσ φζρνετε ευκφγραμμα οριηόντια τμιματα κάτω 22mm  

και πάνω 35mm. 

Ενϊνετε τα άκρα των οριηόντιων τμθμάτων με τόξο ακτίνασ 209mm 

 

 



 

Ολοκλθρϊνετε τθ ςχεδίαςθ.Επικζγετε τθν εντολι  Revolve ωσ προσ τθ κάκετο γραμμι.Έχει 

ςχθματιςκεί το ςϊμα τθσ κοφπασ. 

 

 



Επιλζγετε τθν επιφάνεια ςτθν οποία κζλετε να αφαιρεκεί επιφάνεια. Επιλζγετε  τθν εντολι 

Shell και δίνετε πάχοσ 3mm 

 

 

Έχει αφαιρεκεί το εςωτερικό τθσ κοφπασ με πάχοσ χείλουσ 3mm. 



 

 

Σχθματιςμόσ χερουλιοφ κοφπασ. 

Επιλζγετε το επίπεδο front plane 

 

Σχεδιάηετε( Αrc) τόξο ακτίνασ 12mm 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Σχεδιάηετε δευτερο τόξο ακτίνασ 110mm 



 

Mε τθν εντολι Trim αφαιρείτε το εςωτερικό μζροσ του πρϊτου τόξου.( Αν το άνοιγμα του 

πρϊτου τόξου είναι μικρό και του δεφτερου είναι πιο ανοικτό τότε με τθν εντολι Tangent 

ζρχονται ςε ςε επαφι εφαπτόμενα προκφπτοντασ ζνα ςθμείο επαφισ που είναι και το 

δεδομζνο). 

 

Με cntrl πατθμζνο επιλζγετε και τα δφο τόξα και επιλζγετε Tangent(να εφάπτονται) 



 

Σε περίπτωςθ που προκφπτουν δφο ςθμεία ιςχφουν τα παρακάτω: 

Με cntrl  πατθμζνο επιλζγετε και τα δφο ςθμεία που εμφανίηονται και μετά coincident 

 

 

 



 

Ειςάγετε επίπεδο plane  ςτο ςθμείο(α) First Reference και Second Reference  top plane 

 

Επιλζγετε το επίπεδο plane  και δθμιουργείτε sketch 

 

 

 

 

 



Στο ςθμείο ςχεδιάηετε ορκογϊνιο( center Rectangle) με διαςτάςεισ 10mm x 5mm 

 

 

 

Με τθν εντολι Sketch Fillet ςχεδιάηετε καμπυλότθτεσ ςτα άκρα του ορκογϊνιου ςχιματοσ 

ακτίνασ  2mm(κάνετε κλικ ςτισ δφο κακετεσ). 



 

Ολοκλθρϊνετε τθ ςχεδίαςθ. 

 

 

 

 



Επιλζγετε τθν εντολι Swept Boss 

 

Επιλζγετε ςτο  Profile ahd Path Sketch3(α) Sketch(β) και τθν γραμμι πάνω ςτθν οποία 

κζλετε να δϊςετε ογκο του ορκογωνικοφ ςχιματοσ(γ). Πολφ ςθμαντικό θ επιλο τθσ εντολισ 

Aligh with ahd faces ,με ςκοπό το δζςιμο του ιχνουσ με το ςϊμα τθσ κοφπασ. 

 



 

Με τθν εντολι Fillet ακτίνασ 1mm αφου ζχετε επιλζξει τισ ακμζσ του χερουλιοφ πάνω και 

κάτω δθμιουργείτε καμπυλότθτεσ . 

 

 

 

 

 



Με δεξί κλικ ςτο ςϊμα τθσ κοφπασ επιλζγετε Appearances και δίνετε χρϊμα ςτθ κοφπα 

 

 

 

 

 

 


